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 مقدمه :  .1
  ی برا   نویسیزبان برنامه  نیترساده   باًیتقرو    (نوکسیل   ،مک  ندوز،یو)یشخص  یهابر روی کامپیوتر  رایگان، متن باز، قابل اجرا  تونیپا  نویسیزبان برنامه

پرورش آموزان با زبان برنامه نویسی محبوب پایتون، با رویکرد  هدف از این مسابقه آشنایی دانش .  باشدمی  برنامه کامپیوتریخواندن، نوشتن و درک  

   .باشدهای کاربردی ساده در راستای موضوعات مرتبط با مباحث مطرح شده در کتب درسی میجهت تولید برنامه   ،های کارآفرینیمهارت

 شرایط شرکت کنندگان :  .2
تقویم اجرایی   شده در  مشخص  زمانبندی   در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   توانند   می  متوسطه  دوم  اول و  های  دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند. نام ثبت   نفره 2تیم  انفرادی یاصورت   ، به  29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه  مندرج در
 . باشند  از یک منطقه، دوره و جنسیتباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
یکی از مباحث موجود در کتابهای درسی  حتماًبایست ی م ؛پروژه ارائه شده  باشند.فقط مجاز به استفاده از زبان پایتون می آموزان دانشدر این مسابقه  .1

فرهنگ و   ،تاریخی و جغرافیایی ،اجتماعی مطالعات ، های علومیشآزماسازی یه شب  ، ی مانند ریاضی و محاسبات و آمار و احتمالاتموضوعاتباشد، با 

    طراحی نمود.  افزارنرممباحث کاربردی هر درسی که بتوان برای آن یک  وهنر و سبک زندگی  

 .استفاده کنند  هاآشنایی با نحوه عملکرد آن   شرط  بهو توابع آماده پایتون  ها ماژولاز تمامی توانند می آموزاندانش .2

 تهیه شود.   آموزاندانشاجرا وکدها توسط  راه اندازی،  ی  توضیح نحوه مشخصات تیم وشامل    مگابایت  60  حداکثر  دقیقه و  15به مدت  اثر  فیلم اجرای   .3

 . روند ایجاد پروژه منابع علمی آن در  موضوع و علمی از  گزارشنوشتن یک  .4

 . شود  توجه  2 صفحه ت  بند در مسابقات عمومی شرایط به :2تذکر

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

 آورده شده است. نحوه طراحی پروژه  به  راجع  مختصر توضیح، 1که در توضیحاتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

 ای خاص، فایل موردنظر به همراه راهنمای نصب( استفاده )در صورت استفاده از کتابخانه  افزاری موردمنابع نرم ها و تمامی  برنامه  (sourceمنبع )  .2

 شرایط اختصاصی اثر   3ذکر شده در بند  ارسال فیلم .3

 PDF  و  Word فایل های به صورت علمی از روند ایجاد پروژه  گزارشفایل  .4

 .سناریوی آن به طور کامل ارسال گردد ، حتماًطراحی شده باشدبازی   به صورتکه اثر ارسالی  صورتیدر  .5

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5
در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی  گردند.    می   معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   2  نمون برگ

آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفع آثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری

  پژوهش  امور و پیگیری  نظارت  محترم کارشناس نظارت تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری استانی  های  قطب  توسط. مرحله استانی : 5-2

قطب    راه می یابند.  کشوریبه مرحله  بر اساس نظر هیئت داوران،  های منتخبتیمد.  می شون  داوری  2  برگ  نمون  اساس  استان، بر آموزی  دانش  سراهای

شبکه    کشوریآنها را پیش از معرفی به قطب نقاط قوت  و تقویت نقاط ضعف  جهت رفعآثار برگزیده را مد  آکار هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید 

 ، انجام دهند. سازی محیط های یادگیری

 های منتخبتیم د.  می شون  داوری   2  برگ نمون اساس   بر شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری   قطب  توسط :   کشوری. مرحله اول  5-3

 راه می یابند.  کشوری به مرحله دوم بر اساس نظر هیئت داوران، 

حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:  کشوری. مرحله دوم 5-4

 نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.   طراحی پروژه 
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 م :ضمای .6

 تون یپابا  یسینوبرنامه : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 
 :کد ثبت شده اثر در سامانه   :عنوان اثر

 :رشته تحصیلی :منطقه/ناحیه   :شهر :استان

 پایه تحصیلی  شماره تماس  کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر

    

    

 توضیحات  معیار ارزیابی  دسته 
حداکثر  

 امتیاز 

امتیاز کسب 

 شده 

ت 
دا

ستن
م

 

 + 3بلی   موجود بودن تمام مستنداتو ( شناسنامه اثر)1نمون برگ فرم دقیق تکمیل  مستنداتکامل ارسال 
 -10خیر 

 

 720pحداقل اثر با وضوح و کیفیت فیلم اجرای 
امتیاز( و   2راه اندازی اثر)نحوه  قیدق حیتوض ،امتیاز( 2)ریکامل اعضا با صدا و تصو یمعرفشامل 

 امتیاز( 5نمایش و معرفی عملکرد کامل اثر )
 +9بله 
 -15خیر 

 

  5 علمی از موضوع و منابع علمی آن در روند ایجاد پروژه  گزارش علمی   گزارش
 کد نویسی انجمن علمی و پژوهشیعضویت در

  3 تصویر گواهی عضویت درانجمن کدنویسی مدرسه  به همراه آدرس انجمن و مهر مدرسه مدرسه

ی 
ور

وآ
، ن

ت 
لاقی

 خ
ه،

ید
ا

 

  3 ایده جدید یا حداقل شخصی سازی شده    ایده اثر
  3 موضوع و ایده اثر تا چه حد به نیاز واقعی جامعه نزدیک است. اثرو کاربردی بودن جذابیت 
  8 امتیاز  1دارای ابتکار و خلاقیت در برخی قسمت های اثر هر مورد  خلاقیت

  3 آثار موجود احترام به حق نشر و عدم کپی برداری مستقیم از  اصالت طرح و احترام به حق نشر  

ی 
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

  5   رابط کاربری مناسب، زیبا ، ساده و کاربرپسند رابط کاربری  
  8  استفاده از تم و عناصر شخصی سازی شده در عناصرگرافیکی شخصی سازی گرافیکی 

  5 با کاربر   بودن برنامه یتعامل بودن برنامه  یتعامل
  5 از ورود اطلاعات نامعتبر جلوگیری شود. هاکنترل ورود داده
  5 داخل اثربه صورت لینک در   داشتن فایل راهنما  

ده 
دا

ی 
از

 س
ره

خی
 ذ

 و
ی

یس
نو

کد
 

 خوانایی کد 
قواعد  رعایت  -  طولانی کدهای شکستن  - بندی کد های بلوکاستفاده از تکنیک

  5 ...( ها و ها، روالها، کلاسرگذاری برای اشیا )متغینام

  5 های برنامه نوشتن توضیحات به صورت فارسی و یا ان لیسی برای بلوک (commentداشتن توضیحات داخل کد )
  5 و اجرای آسان پروژه Hint، (warning) هشدارها،  عدم وجود خطا اجرای بدون خطای برنامه 
  5 عاملجای پیام خطای سیستمکنترل خطاها و نمایش پیام خطای مناسب  فارسی به کنترل خطاهای برنامه  

  5 و بدون خطا به کاربر نمایش داده شود. خروجی به روش صحیح و واضح خروجی صحیح و مورد انتظار برنامه 
ی 

اص
ص

خت
ا

 

  5 های مرتبط با دروس پایه و متناسب با عنوان طرح نویسی یکی از مسائل و یا چالشبرنامه های دوره متوسطه کتابتناسب طرح با 
  5 ی پایتوناز کتابخانه ها و ابزارهابا استفاده  یهوش مصنوع یها تمیال ور  ی ساز ادهیپ یهوش مصنوع ال وریتم های  استفاده از 

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 

 ا : .................... : .....................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضکشوری/نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی

 ........... .........  : ..................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضا :کشوری/منطقه ای/استانی  دومنام و نام خانوادگی داور  

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای قطب استانی

 شبکه سازی محیط های یادگیری 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 

 

 تاریخ و امضا


