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 مقدمه :  .1

های مختلف برنامه نویسی به صورت    های این حوزه در زبان  امروزه با پیشرفت مفاهیم مختلف در حوزه هوش مصنوعی و پیاده سازی اغلب الگوریتم

های کاربردی هوش مصنوعی نسبت به گذشته بیشتر فراهم شده است بطوری    ساختار یافته و یا ماژول پایه، امکان آموزش و ورود دانش آموزان به حوزه 

و حتی به روز  )  توان تنها با استفاده از توابع موجود و اندک دانش پایه موضوعی، از ابزارهای هوش مصنوعی که بدون نیاز به دانش پایه دانشگاهی، می

   های مختلف کاربردی استفاده نمود. در ساخت اپلیکیشن  (این حوزه 

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

تقویم اجرایی   شده در  مشخص  زمانبندی   در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   توانند   می  متوسطه  دوم  اول و  های  دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند. نام ثبت   نفره 2تیم  انفرادی یاصورت   ، به  29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه  مندرج در

 . باشند  از یک منطقه، دوره و جنسیتباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
 موضوعات پیشنهادی:  .1

 .افراد سالم از افراد مبتلا به پارکینسون زیتما . 1-1

 . در کارخانه پوشاک یکار یها   میت ی پیش بینی عملکرد بهره ور . 1-2

 .(super-marioطراحی یک مدل یادگیری تقویتی برای بازی کردن بازی قارچ خور)  . 1-3

 .، مالی و ...صنعتی، پیش بینی رویدادهای طبیعیموضوع اختیاری در قالب موضوعات کاربردی پزشکی،  . 1-4

 . باشد  انتخاب زبان برنامه نویسی مناسب، بر عهده دانش آموز می .2

 . های هوش مصنوعی بکار گیری شود بایستی در طرح ارائه شده، یکی از روش .3

 . ها و توابع آماده زبانهای برنامه نویسی، به شرط آشنایی با نحوه عملکرد آن کتابخانه مجاز است از تمامی کتابخانه  استفاده  .4

  آموزان دانش اجرا وکدها توسط  راه اندازی،  ی  توضیح نحوه مشخصات تیم وشامل    مگابایت  60دقیقه وحداکثر  15به مدت  اثر  فیلم اجرای   .5

 .تهیه شود

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

 آورده شده است. نحوه طراحی پروژه  به  راجع  مختصر توضیح، 1که در توضیحاتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

  آنها.استفاده شده و راهنمای نصب و استفاده دقیق کامل  (sourceمنابع نرم افزاری ) تمامی  به همراه  و  اصلی طراحی شده برنامه  (sourceمنبع )  .2

 . شرایط اختصاصی اثر 5ذکر شده در بند  ارسال فیلم .3

 . PDF  و  Word فایل های به صورت علمی از روند ایجاد پروژه  فایل گزارش .4

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی  گردند.    می   معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   2  نمون برگ

آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفع آثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری

  پژوهش   امور  و پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری  استانی  های   قطب  توسط. مرحله استانی :  5-2

قطب    بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله کشوری راه می یابند. های منتخبمی شوند. تیم  داوری   2  برگ  نمون   اساس  استان، بر  آموزی   دانش   سراهای

شبکه    کشوریآنها را پیش از معرفی به قطب  نقاط قوت    و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید  

 ، انجام دهند. سازی محیط های یادگیری



 (  29صفحه ) 

 های منتخبمی شوند. تیم  داوری 2 برگ نمون  اساس بر  شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری قطب  توسط:  کشوری. مرحله اول 5-3

 بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله دوم کشوری راه می یابند. 

حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:   کشوری. مرحله دوم 5-4

 طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.  

 م :ضمای .6
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 مبتنی بر هوش مصنوعی   یسینوبرنامه : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 
 : کد ثبت شده اثر در سامانه   :عنوان اثر

 :رشته تحصیلی :منطقه/ناحیه   :شهر :استان

 پایه تحصیلی  شماره تماس  کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر

    

    

 توضیحات  معیار ارزیابی  دسته 
حداکثر  

 امتیاز

امتیاز کسب 

 شده 

ت 
دا

ستن
م

 

 + 3بلی   موجود بودن تمام مستنداتو ( شناسنامه اثر)1نمون برگ فرم دقیق تکمیل  مستنداتکامل ارسال 
 -10خیر 

 

حداقل  اثر با وضوح و کیفیت فیلم اجرای 
720p 

امتیاز( و نمایش و  2راه اندازی اثر)نحوه  قیدق حیتوض ،امتیاز( 2)ریکامل اعضا با صدا و تصو یمعرفشامل 
 امتیاز( 5معرفی عملکرد کامل اثر )

 +9بله 
 -15خیر 

 

 +8بله  علمی از موضوع و منابع علمی آن در روند ایجاد پروژه  گزارش علمی   گزارش
 -30خیر 

 

  3 تصویر گواهی عضویت درانجمن کدنویسی مدرسه  به همراه آدرس انجمن و مهر مدرسه عضویت درانجمن علمی و پژوهشی کد نویسی 

ی 
ور

وآ
، ن

ت 
لاقی

 خ
ه،

ید
ا

 

  3 ایده جدید یا حداقل شخصی سازی شده    ایده اثر
  3 موضوع و ایده اثر تا چه حد به نیاز واقعی جامعه نزدیک است. اثرو کاربردی بودن جذابیت 
  3 امتیاز  1دارای ابتکار و خلاقیت در برخی قسمت های اثر هر مورد  خلاقیت

 کارآفرینی
امتیاز( توضیحات در مستندات ارسال   5امتیاز( یا امکان پیشرفت پروژه )  5تجاری سازی شده )

  5 شود.

  5 آثار موجود احترام به حق نشر و عدم کپی برداری مستقیم از  اصالت طرح و احترام به حق نشر  

ی 
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

 4 ، چیدمان کاربردی و ساده عناصر اثرگویا بودن محیط و عناصر و اجزای  (   user friendlyکاربر پسند بودن)
 

 4 نوشتار فارسی رنگ ،  تم و تناسب ازاستفاده  رنگ عناصر مناسب انتخاب تم 
 

ده 
دا

ی 
از

 س
ره

خی
 ذ

 و
ی

یس
نو

کد
 

 خوانایی کد 
گذاری برای  قواعد نامرعایت  -  طولانی کدهای شکستن  - بندی کد های بلوکاستفاده از تکنیک

  4 ...(  ها و ها، روالها، کلاسراشیا )متغی

  4 های برنامه نوشتن توضیحات به صورت فارسی و یا ان لیسی برای بلوک داشتن توضیحات داخل کد  
  4 و اجرای آسان پروژه   Hint،  (warning) هشدارها،  (Error)عدم وجود خطا  اجرای بدون خطای برنامه 

  4 در شرایط برابر کد هایی که با کمترین منابع سخت افزاری بازدهی مناسب داشته باشد  مدیریت منابع سخت افزاری  

 سرعت اجرای برنامه 
زمان شروع اجرای سورس کد از اولین خط تا زمان اتمام اجرا و نشان داده شدن خروجی ها با  

  4 ورودی یکسان 
ی 

اص
ص

خت
ا

 

  5 تم یورود به ال ور  یداده برا ی خراب و پرت و اماده ساز یمناسب داده ها ت یر یمد پردازش مناسب داده ها  شیپ

 استفاده از روش های مناسب ارزیابی 
در صورتی که دیتا ست بالانس نباشد باید از روش های متناسب با ارزیابی دیتا ست ها ی  یر  

  10 و  یره   IUC –استفاده از روش ارزیابی متقابل بالانس استفاده شود 

  10 استفاده ازال وریتم های تفسیر پذیر یاکمک گرفتن ازکتابخانه های مربوطه برای تفسیر پذیری  ی هوش مصنوع ال وریتم های  تفسیر
  5 ال وریتم های پیچیده و ترکیبیاستفاده از  پیچیدگی ال وریتم 

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 

 ا : .................... : .....................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضکشوری/نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی

 ...... .........  : ..................................  مدرک تحصیلی : .........................  شماره تماس : .......................... امضا :کشوری/منطقه ای/استانی  دومنام و نام خانوادگی داور  

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای قطب استانی

 شبکه سازی محیط های یادگیری 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 

 تاریخ و امضا


