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 مقدمه :  .1
آموزان کمک کنند به دانش   توانندیم یآموزش هایی دارند. باز یو مل یبوم یفرهنگموضوعات و  مدرسه یدرس یمدر آموزش مفاه ینقش مهم  هایباز

  های بازی .  یرندفراگ  یو عمل  یرا به صورت تعامل  یو اجتماع  یفرهنگ  یتهو  یتتقو  و  یاجتماع  یهامهارت،  یختار  یاضیات، مختلف علوم، ر  یمتا مفاه

  ییآشنا  یقدرتمند برا  هاییابزار  شوند،یساخته م  و غیره    Unityو    Constructمانند    یساده و کاربرد  یآن دسته که با استفاده از ابزارها  یژه وبه   ای،یانه را

  ین و نوجوانان، ا  کانکود  یبرا  های باز  یتآموزان هستند. با توجه به جذابدانش   یندر ب  یتخلاق  یو ارتقا  یلیتحل  یهامهارت  یت تقو  یسی،نوبا اصول برنامه 

  یشافزا  یچیده پ  یم مفاه  یادگیری  ی ها را براآن  یزه انگ  ی،آموزش و سرگرم  یببلکه با ترک   کند،یتر مها ساده آن   یرا برا  یسینوبرنامه   یادگیری تنها  روش نه 

 .دهدیم

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

تقویم اجرایی   شده در  مشخص  زمانبندی   در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   توانند   می  متوسطه  دوم  اول وهای    دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند. نام ثبت   نفره 2تیم  انفرادی یاصورت   ، به  29/9/1404مورخ  405/400به شماره بخشنامه  مندرج در

 . باشند  از یک منطقه، دوره و جنسیتباید    تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3
 .طراحی شوندبومی کشور یامنطقه موضوعات آموزشی، فرهنگی یا مهارتی باشند ومتناسب با اهداف آموزشی و فرهنگ یکی ازها در بازی .1

 .برداری شده حذف خواهند شدآثار دارای محتوای نامناسب یا کپی  :1رتذک

 . شود  توجه  2 صفحه ت  بند در مسابقات عمومی شرایط  به : 2تذکر

 مستندات مورد نیاز اثر : .4
 :  گردد ارسال ،(تیم سرگروه )آموز دانش  ملی کد با ( ZIP) فشرده  فایل یک در ذیل  مستندات

 آورده شده است. نحوه طراحی پروژه  به  راجع  مختصر توضیح، 1که در توضیحاتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

 .آموزهای تصاویر و منابع طراحی شده توسط دانش فایلتمامی  و  ( source)  فایل نهایی پروژه بازی .2

  آموزان دانش اجرا وکدها توسط  راه اندازی،  ی  توضیح نحوه مشخصات تیم وشامل    مگابایت  60دقیقه وحداکثر  15به مدت  اثر  فیلم اجرای   .3

 .شودتهیه 

 به طور کامل ارسال گردد.pdf درقالب بازی   ( سناریویفایل داستان ) .4

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را در موعد مقرر به   کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  اساس   پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

لازم است پژوهش سرای دانش آموزی  گردند.    می   معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   2  نمون برگ

آنها را پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفع آثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 ، انجام دهند. شبکه سازی محیط های یادگیری

  پژوهش   امور  و پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  شبکه سازی محیط های یادگیری  استانی  های   قطب  توسط. مرحله استانی :  5-2

قطب    بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله کشوری راه می یابند. های منتخبمی شوند. تیم  داوری   2  برگ  نمون   اساس  استان، بر  آموزی   دانش   سراهای

شبکه    کشوریآنها را پیش از معرفی به قطب  نقاط قوت    و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایتو    یند راهنماییآفراستانی، باید  

 ، انجام دهند. سازی محیط های یادگیری

 های منتخبمی شوند. تیم  داوری 2 برگ نمون  اساس بر  شبکه سازی محیط های یادگیری کشوری قطب  توسط:  کشوری. مرحله اول 5-3

 بر اساس نظر هیئت داوران، به مرحله دوم کشوری راه می یابند. 

حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزانی که در   شامل مصاحبه:   کشوری. مرحله دوم 5-4

 طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در جلسه دفاع شرکت نمایند.  



 (  33صفحه ) 

 م :ضمای .6
 ساخت بازی مبتنی بر موتور بازی سازی : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 

 : کد ثبت شده اثر در سامانه   :عنوان اثر

 :رشته تحصیلی :منطقه/ناحیه   :شهر :استان

 پایه تحصیلی  شماره تماس  کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر

    

    

 توضیحات  معیار ارزیابی    دسته
حداکثر  

 امتیاز

امتیاز کسب 

 شده 

ت 
دا

ستن
م

 

 + 3بلی   موجود بودن تمام مستنداتو ( شناسنامه اثر)1نمون برگ فرم دقیق تکمیل  مستنداتکامل ارسال 
 -10خیر 

 

 720pحداقل اثر با وضوح و کیفیت فیلم اجرای 
امتیاز( و   2راه اندازی اثر)نحوه  قیدق حیتوض ،امتیاز( 2)ریکامل اعضا با صدا و تصو یمعرفشامل 

 امتیاز( 5نمایش و معرفی عملکرد کامل اثر )
 +9بله 
 -15خیر 

 

  pdf 5 بازی درقالب کامل و دقیق فایل داستان )سناریوی(  داستان بازی 
  3 تصویر گواهی عضویت درانجمن کدنویسی مدرسه  به همراه آدرس انجمن و مهر مدرسه عضویت درانجمن علمی و پژوهشی کد نویسی 
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  3 ایده جدید یا حداقل شخصی سازی شده    ایده اثر
  3 موضوع و ایده اثر تا چه حد به نیاز واقعی جامعه نزدیک است. اثرو کاربردی بودن جذابیت 
  3 امتیاز  1دارای ابتکار و خلاقیت در برخی قسمت های اثر هر مورد  خلاقیت

 کارآفرینی
امتیاز( توضیحات در ستندات   5امتیاز( یا امکان پیشرفت پروژه )  5تجاری سازی شده )

 5 ارسال شود. 
 

  3 آثار موجود احترام به حق نشر و عدم کپی برداری مستقیم از  اصالت طرح و احترام به حق نشر  

ی 
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

  7 ی کاربر طیها و محمنوها، دکمه  یمناسب و کاربرپسند برا یبصر یطراح (UI) کاربری رابط 

  7 ها ییو راهنما نیشامل وضوح قوان   ،یدر تعامل با باز کن یباز  یاستفاده و تجربه کل سهولت (UX) کاربری  تجربه و بازی جریان

 صوتی  و گرافیکی عملکرد سازیبهینه
داشتن   - بازی اجرای  در کیفیت کاهش یا تأخیر بدون  صداها و گرافیک از مناسب استفاده

  5 فعال یا  یر فعال کردن ویبره بازی    -تنظیمات بازی برای صدا یا برای رزولوشن 

 مختلف  هایپلتفرم با سازگاری 
  و واکنش گرا مرورگرها  یا اندروید  ویندوز،  مانند مختلف  هایدست اه روی اجرا قابلیت

(Responsive)   4 بودن رزولوشن در پلتفرم های مختلف  
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  5 ها کرش یا هاباگ بدون اجرای و بازی صحیح فنی عملکرد بررسی وقفه  و خطا بدون اجرای

  3 کمینه سازی و بهینه سازی در کدنویسی جهت پیش یری افزون ی حجم کد  بهینه سازی کدنویسی 

  4 سیستمی  مشکلات  ایجاد عدم و زمان طول در بازی  پایداری و ثبات عملکرد  و پایداری

 موتور    ابزارهای از  مؤثر  استفاده
استفاده موثر از ابزار های موتور مورد نظر و توانایی در استفاده از امکانات و ابزار های موتور  

  7 رفتار های آبجکت ها و افکت ها  ، بازی مانند سیستم رویداد ها

 مرحله بازی   3حداقل دارای  
هر مرحله با شرایط خاص تعریف و شروع شود پس از طی آن مرحله و کسب شرایط طبق  

  3 سناریو به مرحله بعد ارتقا یابد. 

 امتیاز دهی و جان کاربر 
در حرکت های مختلف شخصیت بازی بتواند امتیاز کسب کند و در اثر خطرات جان از  

  3 دست دهد. 

  3 عملکرد ، کیفیت کاهش بدون  بازی نهایی حجم سازی کمینه فایل  حجم سازیبهینه
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  3 کنند  تی را تقو یآموزش یهامهارت ای  یدرس میکه مفاه یی هایباز  جادیا آموزشی  هایبازی طراحی
  5 شده باشند  ی کشور طراح ی و بوم یکه بر اساس موضوعات فرهن   یی هایباز ملی  و بومی  موضوعات  با  هایبازی

  4 دارای موانع و خطرات مختلف باشد تا کاربر بازی با این موارد دچار چالش شود.  دارای دشمن 

  100 جمع امتیاز  نمون برگ   امتیاز  100جمع امتیاز مرحله مصاحبه از   امتیاز نهایی 
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 تاریخ و امضا 
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 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی
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