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 5پیوست   

 (سازی )ماکت( ، طراحی بازی  نمونهای  ) سازی هسته شبیهراهنمای 

ج 
پن

 ای پژوهش سراهای دانش آموزی  دوره مسابقات علوم و فنون هسته مین

تحصیلی
 1414-1415 در سال 
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 مقدمه:. 0

خود بیانگر اهمیت  ،مفهومها را ببینیم هدایت شویم و همین دو  آن توانیم مستقیماً یکه نمهایی  کند که به متن و درون پدیده به ما کمک می سازی شبیه

به در دسترس را  ، دید بصریشوند می ساختهمطالعه و پژوهش هایی که با هدف  نمونه سو، از یک در هر علمی است.سازی  مدلضرورت و 

 به که ین جهتا از مهم و این شود میتر و قابل درک  برایشان ملموس ،ها دسترس آنموضوعات انتزاعی و دور از ین طریق ا دهند و از ان میآموز دانش

نسانی ز الاترین نیاو واترین  مهم، ه روان شناساننگااز شکوفایی دخو طرف دیگراز . یت استاهم زبخشد بسیار حائ عمق و معنا می ،یادگیری جریان

 ان احیا و تقویت گردد.آموز دانشدر  تواند میچه به صورت فیزیکی یا انتزاعی  ،سازی نمونه شبیهطریق طراحی و ساخت یک از باشد که  می

 کنندگان: شرایط شرکت. 2

 مشخص زمانبندی ، طبقشود میاعلام  ای که متعاقباً در سامانه توانند می متوسطهو دوم  اول های دورهدوم ابتدایی و  دوره انآموز دانش تمام

 نمایند. نام ثبت نفره 2انفرادی یا تیم صورت  هبنامه  شیوه اجرایی شده درتقویم
 .منطقه، دوره و جنسیت باشندباید از یک  تیم اعضای: تذکر

 شرایط اختصاصی اثر:. 3
 (.ردیگ یتعلق م سهمیه 3متوسطهو دوم اول  های دورهبه سهمیه و   2سازی )ماکت( )به دوره دوم ابتدایی  نمونه 
هایی که در  ای و ابزارهای به کار برده شده در آن و دستگاه های هسته نیروگاهمربوط به  نمونهو یا ای  هسته ازیس شبیهتواند  می ای سازی هسته نمونه 

کشور عزیزمان ایران از اولویت  ای هستهمربوط به دستاوردهای  شده ساخته های نمونهتهیه ای استفاده شده است، باشد. ) ها از فناوری هسته آن

 .(برخوردار است

 سانتیمتر ضریب خطا( 01)با حداکثر  .بیشتر نباشد متر سانتی 011و  011 ، 001، به ترتیب از (ماکت) شده ساخته  نمونهطول و عرض و ارتفاع  حداکثر 

ول، اف، پلکسی، طلق، چوب پنبه، نخ، سیم مفت دی تواند از انواع کاغذ، مقوا، چوب بالسا، ام می (ماکت) نمونهوسایل مناسب برای ساخت  و ابزار 

 .... باشد ومهره و ستیکی، لوله دستمال کاغذی، پیچلامواد بازیافتی مانند بطری پ

 د.قیت و نوآوری همراه با بیان جزئیات وجود داشته باشلا، خ(ماکت) شده نمونه ساختهدر  

 .توجه شود 1به شرایط عمومی مسابقات در بند ت صفحه  :1تذکر

در  ت.اس یالزام ، "یپژوهش -یدوره جشنواره علم هفتمین"ای و  پژوهشگاه علوم و فنون هسته ،ای قطب علوم و فنون هسته یاز لوگواستفاده  :2تذکر

 غیر این صورت اثر از مرحله داوری حذف می گردد.

 ( ردیگ یتعلق م سهمیه 2 همتوسطدوم  واول  های دورهبه طراحی بازی.) 

 به صورت دقیق مشخص شود. ،موضوع و عنوان طرح 

 بدون خطا و وقفه اجرا شود.  

 باشد. هر فرد یا هر تیم، مجاز به ارائه یک اثر می  

 باشد. آموز نسبت به محیط آن آشنایی وتسلط دارد، مجاز می افزاری که دانش استفاده از هر نرم ؛سازی برای بازی 

 قید شود. 0برگ  زار مورد استفاده، حتماً در نموناف نام نرم 

در زمینه . همچنین تهیه شود ؛ای به صورتی که آموزنده، هدف دار، فکری و مطابق با فرهنگ جامعه باشد ای با موضوع فناوری هسته های رایانه بازی 

 های تفکر خلاق بیانجامد.    سؤالات چالشی به افزایش مهارت

 رتی و هم آموزشی داشته باشد.اثر هم باید جنبه مها 

 آموز تهیه شود. مگابایت شامل توضیح نحوه اجرا و توضیح کدها توسط خود دانش ۵1حجم حداکثر  دقیقه و 3فیلم اجرای بازی به مدت حداکثر  

های     داری عینی از بازیبر هایی که محتوای نامناسب، اهداف آموزشی غیرمجاز و خلاف قوانین رقابت داشته باشند و همچنین کپی طرح :1تذکر

 از مسابقه حذف خواهند شد. ؛آماده باشند

 .شود توجه 1 صفحه ت بند در مسابقات عمومی شرایط به :2تذکر
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در  ت.اس یالزام ، "یپژوهش -یدوره جشنواره علم هفتمین"ای و  پژوهشگاه علوم و فنون هسته ،ای قطب علوم و فنون هسته یاز لوگواستفاده  :3تذکر

 غیر این صورت اثر از مرحله داوری حذف می گردد.

 مستندات مورد نیاز اثر :. 4

 د: ری حذف می گردو در غیر این صورت اثر از مرحله داو ارسال ،(تیم سرگروه) آموز دانش ملی کد با( ZIP) فشرده فایل یک در زیر مستندات

 سازی )ماکت( : نمونه 

آورده شده  ابزار و مواد مورد استفاده، 1و در توضیحات تولید شده ماکترح مختصر نوآوری ، ش0که در توضیحات تکمیل شده 0 برگ نمون .0

 .است

 آموزان دانش آموز/ توسط دانش (ماکتشده ) نمونه ساختهای از شرح  دقیقه 3فیلم  .1

 استفاده در قالب پاورپوینت ابزار مورد به همراه تصاویر (آموزان باشد نمایانگر حضور دانش)که  حل تکمیل اثرارسال تصاویری از مرا .3

 JPG( از زوایای مختلف با فرمت ماکتشده ) تصویر نهایی نمونه ساخته .0

 : طراحی بازی 

  به را چیزی و اینکه چه نحوه طراحی بازی  به راجع مختصر توضیحو  (سناریو) بازی داستان، 0در توضیحات که تکمیل شده  0برگ  نمون .0

 PDF و  Wordبه صورت فایل های ؛آورده شده است افزار مورد استفاده نرم ،1و در توضیحات دهد می نمایش مخاطب

 فایل نهایی برنامه .1

 یا ویرایش تصویر( آموزی )در صورت طراحی  آموز یا تیم دانش فایل اصلی تصاویر طراحی شده توسط دانش .3

 بازی لم اجرایفی .0

تمامی در  "یپژوهش -یدوره جشنواره علم مینهفت"ای و  پژوهشگاه علوم و فنون هسته ،ای هستهقطب علوم و فنون  یاستفاده از لوگو تذکر:

 ت.اس یالزامسازی هسته ای  شبیهتولید شده محتواهای 

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری(:. 5

، آثار خود را در موعد مقرر به اند نموده نام ثبتدر سامانه  ای هستهعلوم و فنون مسابقات  ای منطقهدر مرحله  انی کهآموز دانش :ای منطقه. مرحله 0ـ  5

یا  1 برگ نمون اساس ی منطقه و برآموز دانشی سرا پژوهشتوسط  ،. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش متوسطهنمایند میی منطقه ارسال سرا پژوهش

 شرکت در جهت،پژوهش سرا ی منطقه یا معینامتیاز میانگین نمرات داوری را به تشخیص با کسب حداقل  و منطقه با سهمیه مطابق و برگزیدگان شوند می داوری 3

ضعف و تقویت  برگزیده را جهت رفع نقاط لازم است پژوهش سرای دانش آموزی منطقه، فرآیند راهنمایی و هدایت کارآمد آثار. گردند می معرفی استانی مرحله

 انجام دهند.ای، علوم و فنون هستهنقاط قوت آنها پیش از معرفی به پژوهش سرای قطب استانی 

 یآموز دانش هایسرا پژوهش امور و پیگیری نظارت محترم کارشناس نظارت تحت ای هستهعلوم و فنون  استانی یها قطب توسط . مرحله اول استانی:5-2

قطب امتیاز میانگین نمرات داوری را به تشخیص حداقل و کسب  بر اساس نظر هیئت داوران های منتخب . تیمشوند می داوری 3ا ی 1 برگ نمون اساس استان، بر

 شوند. ، به مرحله دوم استانی معرفی میاستانی

( داوران با صاحبان اثر مجازیی )حضوری یا غیرحضور شامل مصاحبه در صورت نیاز و تشخیص قطب استانی برگزار می گردد که. مرحله دوم استانی: 5-3

به صورت همزمان  اند نمودهنقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت  تهیه اثر طراحی و انی که درآموز دانش. لازم است باشد می 0 برگ  نمونبر اساس 

منتخب با کسب بالاترین امتیاز از مجموع امتیازهای مراحل اول و دوم و به سؤالات و یا نقد علمی داوران پاسخ دهند. در نهایت آثار  در جلسه دفاع شرکت نمایند

آنها پیش از معرفی به نقاط قوت  و تقویتنقاط ضعف  جهت رفعآثار برگزیده را مد آکار هدایتو  یند راهنماییآفرقطب استانی، باید  گردند. معرفی می ،استانی

 ، انجام دهد.ای علوم و فنون هستهقطب کشوری 

انجام  3یا  1برگ  و بر اساس نمون  یحضور ریمستندات به صورت غ ریاز استان ها و سا یآثار ارسال یابیو ارز یمرحله، بررس نیدر ا : یحله اول کشورمر. 5-4

  .ابندی یراه م یبه مرحله دوم کشور ند،یرا کسب نماقطب کشوری  امتیاز میانگین نمرات داوری را به تشخیصکه حداقل  ی. آثارردیگ یم

باشد.  یمبا صاحبان اثر  0برگ  داوران بر اساس نمون  (نلایآن) یرحضوریشامل مصاحبه غدر صورت نیاز و تشخیص قطب کشوری : یمرحله دوم کشور .5-5

 (نلایآن) یرحضوریغ شرکت نموده اند، به صورت همزمان در دفاع شیگرا نیدر ا یمیاثر نقش داشته و به صورت ت هیتهطراحی و  در که یم است دانش آموزانلاز

 گردند. یم یمعرف ،یمراحل اول و دوم کشور یازهایاز مجموع امت ازیامت نیترلا آثار منتخب با کسب با تینها . درندیشرکت نما
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 م:ضمای. 6

 (ماکتسازی ) نمونه: داوری غیرحضوری 2 برگ نمون
 شده اثر در سامانه: کد ثبت عنوان اثر: 

 تحصیلی: شتهر ناحیه: منطقه/ شهر:  استان:

 پایه تحصیلی شماره تماس کد ملی طراحان اثر نام و نام خانوادگی طراح/

    
    

 حداکثر امتیاز توضیحات معیار ارزیابی ردیف
 امتیاز

 کسب شده

  ۱۱ (به بیننده ای هسته رساندن یک یا چند مفهوم)تناسب اثر با موضوع  1

  ۱۵ ر(های دیداری اث دقت، ظرافت، زیبایی و جلوه)زیبایی بصری  2

  ۱۵ (ماکتسازی ) نمونه عایت اصول و مبانیر 3

4 
با ( ماکتشده ) ساخته  نمونهوضیحات صاحب/ صاحبان اثر درباره ت

 توجه به فیلم ارسالی
۱۵ 

 

  ۱۱ در موضوع اثر و در ساخت اثر قیت و نوآوریلاخ 5

  ۱۵ یفیت مستندات مراحل ساختککامل بودن و 6

  ۲۱ ی(میزان شباهت اثر با نمونه واقع)نی علمی رعایت مبا 7

 011 جمع نهایی امتیاز
 

 ....... امضا : ..................  شماره تماس : .....................: ...........................  مدرک تحصیلی : ................/کشوریای/استانی نام و نام خانوادگی داور اول منطقه

 ......... امضا : ......................  شماره تماس : ..............: ............................  مدرک تحصیلی : ................/کشوریای/استانی منطقه دومام خانوادگی داور نام و ن

 

 نام و نام خانوادگی

 ی مجریآموز دانشی سرا پژوهشمدیر 

 

 تاریخ و امضا

 

 

 ادگینام و نام خانو

 ای هستهعلوم و فنون /کشوری ی قطب استانیسرا پژوهشمدیر

                         

 تاریخ و امضا

 

 

 نام و نام خانوادگی

 یآموز دانشهای سرا پژوهشکارشناس امور 

 

 تاریخ و امضا

 

 

 

 

 

 

 



 ( 42صفحه ) 

 طراحی بازی: داوری غیرحضوری 3 برگ نمون

 شده اثر در سامانه: کد ثبت عنوان اثر: 

 تحصیلی: رشته ناحیه: منطقه/ شهر: ن:استا

 پایه تحصیلی شماره تماس کد ملی طراحان اثر نام و نام خانوادگی طراح/

    

    

 

 ردیف

 عنوان 

 ارزیابی
 توضیحات معیار ارزیابی

حداکثر 

 امتیاز
امتیاز 

 شده کسب

0 

ار
عی

م
   

ی
وم

عم
ی 

یاب
رز

ی ا
ها

 

  ۵ استفاده شدهتوضیحات زمان اجرا و کدهای  فیلم اجرای بازی

نوشتن عنوان بازی، مشخصات صاحب اثر 

ا لینک ورود به باازی در  ی و طراحی دکمه

 صفحه اول )بصورت مقابل( 
 

۳ 

 

 داشتن فایل راهنما 
به صورت لینک در صفحه بازی و بیان روند داساتان در طاول   

 بازی به مخاطب
۴ 

 

2 

ی
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

 کیفیت تصاویر استفاده شده 
وضااوح تصااویر و اسااتفاده از تصاااویر باادون پااس زمینااه  

(transparency ) 
۵ 

 

های مارتبط و   انتخاب عناصر و پس زمینه

متناسب با موضوع داستان )متن، تصویر، 

 ...(  صوت و

، sprites ،backdropهااای بااازی،   از عناصاار )شخصاایت 

هاا و تصااویر( محایط اساکرت اساتفاده نکارده و         زمینه پس

 ن خود، خالق و طراح شخصیت داستان باشند.الامکا حتی

۵ 
 

هاای   تناسب و کیفیات اصاوات و جلاوه   

 صوتی

ها نسبت باه ناوع    حجم )بلندی صدا( و تناسب صدای کاراکتر

 داستان
۳ 

 

 بودن عناصر  میزان بومی

های داستان،    یا شخصیت  ها عناصر استفاده شده در پس زمینه

، مشاااهیرملی، هااای گردشااگری در جهاات معرفاای جا بااه

هاای ملای و    های محلای، آداب و سانن و مناسابت    سوغاتی

 مذهبی کشورمان طراحی شده باشد.

۵ 

 

انتخاب رناگ عناصار و انادازه مناساب     

 نوشتار )متون به فارسی نوشته شود(
 ۴ 

 

 .. مدرک تحصیلی: ......................... شماره تماس: .......................... امضا: .....................: .................................../کشوریاستانی /ای منطقهنام و نام خانوادگی داور اول 

 ................... امضا: .....................: .................................... مدرک تحصیلی: ......................... شماره تماس: ......./کشوریاستانی /ای منطقهنام و نام خانوادگی داور دوم 

 

 نام و نام خانوادگی

 ی مجریآموز دانشی سرا پژوهشمدیر 

 

 

 تاریخ و امضا

 

 

 نام و نام خانوادگی

 ای هستهعلوم و فنون /کشوری ی قطب استانی سرا پژوهشمدیر

                         

 

 تاریخ و امضا

 

 

 نام و نام خانوادگی

 یآموز دانشهای سرا پژوهشس امور کارشنا

 

 

 تاریخ و امضا
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 طراحی بازیداوری غیرحضوری :  3 برگ نمونادامه 

 شده اثر در سامانه: کد ثبت عنوان اثر: 

 تحصیلی: رشته ناحیه: منطقه/ شهر:  استان:

 پایه تحصیلی شماره تماس کد ملی طراحان اثر نام و نام خانوادگی طراح/

    

    

 ردیف
نوان ع

 ارزیابی
 توضیحات معیار ارزیابی

حداکثر 

 امتیاز
امتیاز 

 شده کسب

3 

ثر
  ا

ی
ص

ص
تخ

و 
ی 

 فن
ی،

زش
مو

 آ
ش

رز
ا

 

ساازی   های بهیناه  استفاده از تکنیک

های پیشرفته برای کاهش    ها و ابزار کد

 مصارف حافظه

 های کد نویسی مناسب نظیر:    کار بردن دستورالعمل به

سازی  های کوچک جهت بهینه    ریپتالامکان از اسک استفاده حتی

، BroadCastافازار نظیار    استفاده از امکانات پیشرفته نرم ،کد

clone ،Block ،Dataهای    های تکرار و ساختار ، استفاده از حلقه

( و اسااتفاده از Make a listشاار ، اسااتفاده از لیساات داده)

 (.Data processingای ) پردازش رشته

۱۱ 

 

  ۶ بازی در روند اجرا تا انتها، بدون مشکل اجرا شود ااجرای بدون خط

  ۶ شده در سناریو به صورت کامل سازی اهداف تعریف پیاده انطباق اثر با اهداف تعریف شده

  ۵ تعریف حداقل سه مرحله ای بودن مرحله

  ۶ گردد. در هر مرحله امتیاز کاربر، نمایش داده شده و ثبت ثبت و نمایش امتیاز هر مرحله

 (user friendlyکاربر پسند بودن )
چیادمان کااربردی و    ،گویا بودن محیط و عناصر و اجزای باازی 

 ...(  تصاویر و ،متن ،ها ساده عناصر )دکمه
۶ 

 

  ۱۱ - صحت علمی سناریوی بازی

میازان تناسااب آموزشای و مهااارتی    

 بودن
 ۳ 

 

اصالت طرح و احترام به حاق نشار و   

 اینترنت برداری از  عدم کپی

برداری  تا چه اندازه محیط بازی با احترام به حق نشر و عدم کپی

 سازی شده است؟ اینترنت پیاده مستقیم از 
۳ 

 

4 

و 
ت 

لاقی
خ

ی
ور

وآ
ن

 

 سطح نوآوری در مقایسه با آثار مشابه
جدید بودن داستان بازی نسبت باه نموناه مشاابه داخلای یاا      

 خارجی )در صورت وجود(
7 

 

  ۴ - ابیت اثرجذ

  011 جمع امتیاز

 ............ امضا: ...................................... شماره تماس: ............................ مدرک تحصیلی: ...........: ..................../کشوریاستانی /ای منطقهنام و نام خانوادگی داور اول 

 ............. امضا: .................................... شماره تماس: ........................... مدرک تحصیلی: .............: .................../کشوریاستانی /ای منطقهنام و نام خانوادگی داور دوم 

 

 نام و نام خانوادگی

 ی مجریآموز دانشی سرا پژوهشمدیر 

 

 تاریخ و امضا

 

 نام و نام خانوادگی

 ای هستهعلوم و فنون  /کشوریی قطب استانیسرا پژوهشیرمد

                         

 تاریخ و امضا

 

 نام و نام خانوادگی

 یآموز دانشهای سرا پژوهشکارشناس امور 

 

 تاریخ و امضا



 ( 44صفحه ) 

 ایهستهسازی  شبیه حضوری/مجازی: داوری  4 برگ نمون

 

 

 

 

 

 

 

 امتیاز معیار داوری ردیف
امتیاز 

 داور اول

امتیاز 

 داور دوم
 توضیحات

    8 در فرآیند دفاعحضور و شرکت فعال  0

وع،بدنه ، جمع بندی(ساختار و نظم ارائه  1     8 )شر

    9 فن بیان و قدرت بیان توضیحات 3

    9 کامل بودن توضیحات و انتقال درست مفاهیم به مخاطب 0

اثر ارائه ط به تسلط علمی و شناخت دقیق مفاهیم علمی مربو ۵

 داده شده .
1۵    

    8 ایده پردازی  ۶

    1۵   )دفاع منطقی(توانایی در پاسخ به داوران 7

    8 مدیریت زمان 8

 جمع امتیاز
1۱۱ 

  میانگین امتیاز

 

 : ......................... شماره تماس: .......................... امضا: ..................................... مدرک تحصیلی: .../کشوریام و نام خانوادگی داور اول استانین

 : .....: ..................................... مدرک تحصیلی: ....................... شماره تماس: .......................... امضا/کشوریاستانی دومام و نام خانوادگی داور ن

 دگینام و نام خانوا

 ای هستهعلوم و فنون  /کشوریی قطب استانیسرا پژوهشمدیر  

 

 

 اتاریخ و امض 

 نام و نام خانوادگی

 یآموز دانشهای سرا پژوهشکارشناس امور 

 

 

 تاریخ و امضا 


